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摘　要:分析了 VFP6. 0的数据管理特性 ,介绍了一种使用 VFP6. 0数据表管理多媒体文件和相关播放器信

息 , 用系统已有的播放器显示多媒体信息 , 以达到有效管理多媒体信息的目的.
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Abstract:　 The data m anagement characteristics fo r VFP6. 0 is ana ly zed and a me thod is

in troduced, through which the m anagement of mu ltimedia files and some rela ted media p layer

in fo rmation can be conducted by using data list, using the media p laye r of the system to d isp lay the

media informa tion, so as to effective ly manage the multimed ia informa tion.
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　　随着计算机技术的迅猛发展 ,多媒体信息已

进入我们日常生活的各个方面. 这些信息不仅量

大 ,而且种类繁多.如何有效合理地管理多媒体信

息已成为摆在我们面前的迫切任务.

1　问题的提出

VFP6. 0对多媒体信息的管理提供了强大的

支持 ,例如 Gene ra l字段 , OLE控件 , AxtiveX控件

等.但是 ,对于今天数量日愈增多 、类型变化多端

的多媒体信息 ,单有 VFP提供的支持来管理这些

信息 ,就会出现越来越多的困难.主要存在以下几

个问题.

(1)将多媒体信息存储在 Genera l字段中 ,不

但数据库文件的规模会无限膨胀 ,而且稍有不慎 ,

将会造成多媒体信息的损坏和丢失;

(2)存储有多媒体信息的数量表文件 ,需要

复杂的技术和烦琐的编程才能维护;

(3)新类型的多媒体信息出现时 ,要纳入既

有的多媒体数据库管理往往要修改大量的源程

序;

(4)显示库中多种多媒体信息是一个难以解

决的问题.

针对上述问题 ,在实际运用中我们探索出一

种高效 、灵活 ,又能充分利用系统资源的管理多媒

体信息的方法.该方法的设计思路是:

(1)将原始多媒体信息文件放在专门文件夹

或任意文件夹中 ,并通过数据库来管理这些多媒

体文件的基本信息.如类型 、文件名称 、大小 、建立

时间等;

(2)通过专门的易于扩充和维护的模型库来

管理各类多媒体文件的播放器 ,以显示相应的文

件内容;



(3)建立专门用于打开 、播放 、编辑等功能的

多媒体文件的组件来显示这些文件.

2　数据表的设计

为了便于多媒体信息的管理 ,需要设计多媒

体文件信息表和多媒体文件播放器管理表对有关

信息进行管理.

2. 1　多媒体文件信息表

多媒体文件信息表 (Mu ltF ile)用于存储所有

多媒体文件的信息 ,包括文件名 (含文件路径 )、

文件类型 、文件规模和文件建立时间等.具体结构

如表 1所示.

表 1　多媒体文件信息表

字段号 字段名称 字段类型 字段宽度 说　明

1 Fi lenam e 字符 100 文件名

2 Type 字符 3 文件类型

3 S ize 数值 6 文件大小

4 T im e 日期 8 文件建立时间

2. 2　多媒体文件播放器管理表

多媒体文件播放器管理表(Player)用于存储

各种类型多媒体文件所使用的播放器的信息 ,包

括文件类型 、播放器名称 、播放器文件 (文件路

径 )、播放控制符等.具体结构如表 2所示.

表 2　多媒体文件播放器管理表

字段号 字段名称 字段类型 字段宽度 说　明

1 P typ e 字符 3 文件类型

2 Pnam e 字符 16 播放器名称

3 Fp layer 字符 100 播放器文件

4 C on tral 字符 24 播放控制符

3　管理表单的设计和实现

3. 1　多媒体文件管理表单

多媒体文件管理表单是多媒体文件的一个管

理器 ,提供多媒体文件的搜索 、增加 、删除和播放

等功能.如图 1所示.

图 1中 ,播放文件组合框里显示当前多媒体

文件信息表中的多媒体文件名称 ,用户可以从中

选择要播放的文件.组合框右侧的 “播放 ”按钮用

来执行播放功能 ,其执行核心代码为 Mu ltp lay.

PRG. 当初次运行或者组合框为一新多媒体文件

类型时 ,管理器会提示用户在 “打开文件对话框 ”

中选择合适的媒体播放器.一旦选定 ,该播放器会

被记录到 “多媒体文件播放器管理表 ”中作为该

类文件的默认播放器. 当然 ,用户还可以单击 “播

放器”按钮 ,以调用后面要介绍的 “播放器管理 ”

表单来改变各类多媒体文件的默认播放器. 通过

“搜索 ”按钮 ,可以查出需要的多媒体文件 ,并通

过 “增加 ”按钮 ,将其添加到多媒体文件信息表

中.通过 “删除 ”按钮 ,可以将当前的播放文件从

多媒体文件信息表中删除. 其余的几个按纽用于

查找多媒体文件和退出系统.

图 1　多媒体文件管理器

　　其中 ,关键程序 Multplay. PRG的源代码如

下:

PARAMETER lcM ciF ile

#DEFINE PARA_ERROR “参数太少 ,需要一

项参数. ”

#DEFINE BOX_CAPT ION “迷你工具”

#DEFINE SELE _PLAYER“请在打开文件对

话框中选择合适的媒体播放器  ”

#DEFINE NO_PLAYR“您计算机上没有安装

此类型的媒体播放器  ”

IF PARA ( )<1

　 =MESSAGEBOX (prog ( ) + PARA _

ERROR , 0+48+0, BOX_CAPT ION)

　RETURN

ENDIF

CF ileN ame=lcM ciF ile

CEx tN ame=UPPER(JUSTEXT(cFileN ame))

PUBLIC aRe turen (2)

IF cEx tN ame＄’ AV I |MOV |WAV |MPA |

MPE |MPEG |MPG |AU |SAND |A IF |A IFC

|A IFFIQT |’ ＆＆TYPE=MOV
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　 IF FILE (‘C:\W indow s\rundll32. exe’ )

　　 run /N 1 C:\W indow s\rundll32. exe C:

\W indow s\sy stem\amovie. ocx, RunD ll / p lay /close

＆ cFileName

　END IF

ELSE

　 iCheck=wP laye r (cEx tN ame)

　 IF ICheck=. T.

　　cPlayer=aReturn (1)

　　cC ontr=aReturn (2)

　 run /N1＆cPlaye r＆cContr＆cF ileName

　END IF

ENDIF

利用其中的函数 wP layer (cEx tN ame),根据

cExtName从多媒体文件播放器管理表中查找相

应的媒体播放器.如果在多媒体文件播放器管理

表中存在相应的媒体播放器 ,则直接运行播放器

播放媒体;否则允许用户在多媒体文件播放器管

理表中增加新的播放器.

3. 2　播放器管理表单

播放器管理表单是用以维护和改变多媒体文

件的默认播放器.多媒体文件播放器管理表中记

录着任意类型 (以文件名中后缀作为类型标识 )

多媒体文件的播放器.因此 ,实现多媒体播放的基

本思路是对任意类型的多媒体文件 ,取出文件名

的后缀部分 ,将其置于 “多媒体文件播放器管理

表 ”中与 “类型 ”进行比较 ,以找到相应的播放器

进行播放.一种类型的多媒体文件可能有多种播

放器. 有时甚至需要不断变换播放器才能播放.单

击 “修改 ”按钮就是用来完成改变多媒体文件的

播放任务.

　　播放器管理表单如图 2所示.

图 2　播放器管理器

4　结束语

上述的多媒体信息的管理方法 ,充分发挥了

数据库管理信息和计算机所有已安装的软件资源

的功能 ,数据库不直接存储多媒体信息 ,也不要求

开发专门的多媒体播放软件 ,而是通过数据库管

理多媒体文件和计算机上现有文件的播放器 ,使

程序在两者间搭起桥梁. 多媒体信息的管理直观

方便. 该方法在 VFP6. 0上实现 ,所有程序均调试

通过.
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